[bookmark: _v9av0itgv896]Příloha č. 4 – Technická specifikace, harmonogram plnění a plateb
Předmět plnění
Předmětem plnění veřejné zakázky je vytvoření online platformy, která bude sloužit následujícím účelům:
· prezentace projektu SMART a jeho výstupů
· sběr a sdílení dat v rámci projektu SMART (mapové podklady - zobrazování dat jejich sběr, různé formy on-line dotazníků, interní a externí sdílení dat apod., viz níže v technické dokumentaci)
· prostředí pro aplikované nástroje SMART
· implementace konceptu mediatizace v kontextu regionu Ústeckého kraje a lokality Ústí nad Labem – Chomutov (region ITI),
· zavedení hodnocení dopadů regulace na lokální a regionální úrovni,
· nástroje pro participaci občanů na rozhodování veřejné správy v regionu a na lokální úrovni
	Cílem platformy je tvorba interaktivního obsahu včetně souvisejících aplikací. Platforma bude mít podobu redakčního systému s několika typy uživatelů, kteří budou vytvářet obsah, jenž bude poté dostupný veřejnosti na webové stránce projektu. 
	Cílové skupiny platformy jsou následující:
· občané/širší veřejnost s cílem prezentace výstupů, jejich komunikace, sběr dat a popularizace
· odborná veřejnost,
· veřejná správa
· firmy
[bookmark: _9j78op9vpbxn]Technická specifikace
[bookmark: _zdsn5ws9aje7]Obecné požadavky na platformu
· Platforma by neměla být pevně spojena s žádnou proprietární programovou výbavou a měla by být snadno přenositelná na jiný server od jiného poskytovatele. Platforma bude používat a bude postavena výhradně na open source řešeních a technologiích. Dále by tato řešení a technologie měly být komunitně podporovány a běžně používány. 
· [bookmark: _GoBack]Platforma musí být kompatibilní s programy, aplikacemi a platformami, které jsou již používány zadavatelem. Podrobný popis v příloze č. 5 Výzvy k podání nabídek. Tato kompatibilita spočívá zejména v možnosti přenosu dat mezi jednotlivými platformami, např. formou API. Tato kompatibilita a možnosti propojení musí být detailně popsány a musí k nim být dodán manuál. 
· Pozn. Metoda obousměrné komunikace platformy s jinými službami a datovými zdroji musí být zvolena s ohledem na možné budoucí požadavky na propojení. Musí tedy být obecná a všestranná. 
· Licence: konečný produkt bude po zaplacení celé částky plně ve vlastnictví objednatele včetně možnosti upravovat zdrojový kód.
· Použité technologie:
· Frontend
· validní HTML5 podle doporučení konsorcia W3C 
· CSS 3 - Kaskádové styly budou použity jako výhradní způsob definování podoby a formátování webové platformy
· Javascript (ECMAScript) 
· stránky musí být funkční i v případě, že má návštěvník zakázaný Javascript v prohlížeči – konkrétně musí být možné zobrazovat textové příspěvky, přehrávat videa, vyplňovat dotazníky (s vyjímkou dotazníků, které obsahují zanášení informací do map) a provádět výpočty v kalkulačkách bez zapnutého Javascriptu, nepočítá se s funkčností mapových aplikací v případě, že je Javascript zakázán
· je zajištěna kompatibilita se všemi běžně využívanými internetovými prohlížeči, včetně mobilních prohlížečů
· klíčovou je rychlost načítání stránky (např. minifikace Javascriptu a CSS)
· Backend
· využití běžně dostupných a používaných technologií (např. PHP, Python; pro databáze např. MySQL, MariaDB, PostgreSQL)
· aplikace musí být odolná vůči běžným typům útoků (SQL 
injection, XXS attack apod.)
· Design: design stránek je plně responzivní a musí k němu být dodán style guide.
· Administrátorské rozhraní
· V administrátorském rozhraní bude možné vytvářet nové uživatele, kterým bude poté umožněno vytvářet a publikovat obsah
· Aktivity jednotlivých uživatelů budou logovány
· V administrátorském rozhraní budou dostupné základní přehledy návštěvnosti stránek (počítadlo přístupů)
· Úvodní strana
· Úvodní strana bude obsahovat menu s přístupy k jednotlivým příspěvkům a základní informace o portálu a o projektu
· Jazykové mutace
· Celé prostředí bude ve dvou jazykových mutacích – české a anglické, mezi těmito mutacemi bude možné přepínat v prostředí platformy
· Ve dvou jazykových mutacích budou všechny prvky, které budou součástí prostředí – položky menu, popisky a poznámky  
· Existují 3 druhy uživatelů, jejichž pravomoci jsou popsány v následující tabulce

	
	Administrátor
	Přihlášený uživatel
	Nepřihlášený uživatel – návštěvník stránky

	Vytváření uživatelů
	X
	
	

	Úprava uživatelů – změna přihlašovacích údajů
	X
	
	

	Mazání cizích příspěvků
	X
	
	

	Vytváření textových příspěvků
	X
	X
	

	Nahrávání a publikovnání videí
	X
	X
	

	Tvorba mapových aplikací
	X
	X
	

	Tvorba kalkulaček a dotazníků
	X
	X
	

	Mazání / úprava svých příspěvků, videí, mapových aplikací, kalkulaček a dotazníků
	X
	X
	

	Nahrávání a stahování souborů z úložiště
	X
	X
	

	Stahování dat z dotazníků, mapových aplikací a kalkulaček
	X
	X
	

	Zobrazování textových příspěvků a přehrávání videí
	X
	X
	X

	Zadávání bodů, linií a polygonů do mapových aplikací
	X
	X
	X

	Vyplňování dotazníků
	X
	X
	X

	Používání kalkulaček
	X
	X
	X




[bookmark: _h32jkpz8dnc5]Specifikace jednotlivých modulů
	Redakční systém umožní přihlášeným uživatelům vytvářet obsah v podobě jednotlivých stránek, které bude možné umisťovat v rámci hierarchie stránek - je tedy možné vytvářet menu a jednotlivé položky menu v rámci kterých budou dostupné jednotlivé stránky. Typy stránek se liší obsahem, který je na stránce poskytován. Pro každý typ obsahu je vytvořen modul, který je dostupný z redakčního systému platformy a jehož pomocí se daný typ obsahu vytváří.
[bookmark: _677z5272afig]Modul textových příspěvků
	Textové příspěvky obsahují formátovaný text (tučnost, velikost a barva písma), hypertextové odkazy, obrázky (včetně alternativního textu), číslované a nečíslované seznamy včetně možnosti jejich zanořování, minimálně tři úrovně podnadpisů, tabulky. 
Definovaní uživatelé, kteří mohou články vytvářet, mají možnost uložit článek ještě před jeho publikováním jako “pracovní verzi”, po jeho publikování pak mají možnost článek měnit případně smazat.
Modul umožní také vkládání obsahu pomocí funkcí Kopírovat / Vložit se zachováním formátování.
[bookmark: _m95aghtaaar5]Modul videí
	Modul videí umožňuje nahrát do platformy videa až o velikosti jednotek GB různé délky a tato videa pak zveřejnit na samostatné stránce případně v rámci textového příspěvku. Zveřejněná videa mají ovládací panel s možností zastavit video, přetočit na konkrétní pasáž videa a ovládat zvuk. 
Formátvideí může být různý, předpokládá se kompatibilita s většinou běžně používaných formátů (.MOV,.MPEG4,.MP4,.AVI,.WMV a další). 
[bookmark: _9hvcsqd12y47]Modul map
	Mapové podklady, které se volí při zakládání mapy, budou vybrány ze seznamu, do kterého bude moci administrátor přidávat další podklady. Tyto podklady budou v běžně užívaném formátu. Poskytovatelem mapových podkladů bude OpenStreetMap, bude však možné přidávat další podklady třetích stran (přes Web Map Service – WMS, případně Web Feature Service - WFS nebo Web Map Tiled Service – WMTS).
	Kromě různých mapových podkladů bude možné do mapy definovat body, linie či polygony, které se bude ve vrstvě nad mapovým podkladem zobrazovat. Tyto tvary půjde definovat pomocí obecně užívaných formátů a způsobů (GML, ESRI SHP, WKT a pod.)
	Pokud to tvůrce stránky s mapou umožní, nepřihlášení uživatelé (tj. veřejnost) mohou do mapy zanášet body určené zeměpisnou výškou a šířkou určenou kliknutím do mapy a k těmto bodům připisovat detaily místa a také informace o osobě zadavatele – např. kontaktní email. Kromě bodů mohou uživatelé zanášet také linie a polygony, opět pomocí myši a opět s možností přidávat dodatečné informace k zadaným útvarům.
Z důvodu zamezení automatickému zadávání velkého množství bodů je zavedeno omezení na množství bodů, které může jeden uživatel v daném čase přidat, případně je tento problém vyřešen jiným technickým způsobem (např. CAPTCHA). 
Uživateli zadaná místa na mapě je možné vyexportovat do souboru s jejich názvem, polohou (zeměpisná šířka a výška) a případnými dalšími detaily detaily. Tento export bude v některém z obecně používaných formátů (např. csv, GeoJSON, jednotlivé vyznačené útvary pak v podobě ESRI SHP, WKT).
Tvůrce mapy může také sám nahrát seznam míst s popisky v předem daném formátu (např. csv soubor v dané podobě; místa na mapě budou určena např. zeměpisnou výškou a šířkou, polygony ve formátu WKT apod.).
[bookmark: _sxqsrgv74jvj]Modul kalkulaček
	Modul kalkulaček umožňuje vytvoření speciálních stránek s větším množstvím polí pro zadání vstupů na jejichž základě dojde k výpočtu podle administrátorem či uživatelem zadaného vzorce. V tomto vzorci mohou být použity tyto matematické operace:

· sčítání
· odčítání
· násobení
· dělení
· umocňování
· odmocňování
· absolutní hodnota 
· signum

	Jednotlivé výpočty budou ukládány do databáze, včetně všech uživatelem zadaných hodnot.
U jednotlivých polí je možné zadat defaultní hodnoty, určit jejich minima a maxima případně určit, jestli jsou povinná nebo ne. 

Modul dotazníků
	Modul dotazníků umožní vytvoření jednoduchého dotazníku, který se bude sestávat z většího množství otázek. Možné typy otázek jsou tyto:
· otevřená otázka - text - vstupem, do kterého odpovídající vyplní svou odpověď, bude textové pole s možností omezení délky texty
· otevřená otázka - číslo - vstupem bude pole pro čísla, u kterých bude možné zvolit jejich rozpětí a také počet míst za desetinnou čárkou
· uzavřená otázka - jedna možná odpověď - vstupem bude seznam tvůrcem určených možností, ze kterých bude pomocí radiobuttonu možné vybrat právě jednu odpověď
· uzavřená otázka - více možných odpovědí - vstupem bude seznam tvůrcem určených možností, ze kterých bude pomocí checkboxu možné vybrat několik možných odpovědí (tvůrce bude také moci určit, kolik takových odpovědí bude možné vybrat, např. max 3)
· speciálním druhem otázky je označení místa na mapě – pod otázkou bude interaktivní mapa, na které může respondent označit (v případě více útvarů bude možnost omezit jejich minimální a maximální množství při vytváření dotazníku) 
· Bod či více bodů 
· Linii nebo více linií
· Polygon či více polygonů

	Součástí otázky může být také fotografie nahraná při vytváření dotazníku. 
Jedno pole bude také možné určit jako unikátní a bude zkontrolováno, že nikdo jiný již dotazník s takto vyplněným polem neodeslal (př. pole e-mail, každý unikátní email může být vyplněn jen jednou). 
U otázek bude moci být vybráno, zda jsou povinné či nikoliv. U dotazníků bude možné omezit čas, po který jsou dostupné případně je také manuálně vypnout, deaktivovat. Dotazník půjde dále dělit na oddíly či na jednotlivé stránky, bude tedy možné vytvořit jeden delší dotazník případně vytvořit dotazník vždy s jednou otázkou na stránku, případně zvolit více otázek na stránku.
U každého dotazníku bude jeho tvůrce moci stáhnout odpovědi v běžně používaném formátu (např. csv).
[bookmark: _6alf4la5fa10]Úložiště pro sdílení dat
	Na rozdíl od předchozích modulů je tato část platformy dostupná pouze užší skupině jasně definovaných uživatelů, nikoliv veřejnosti. Ti mohou po přihlášení přistoupit k rozhraní, přes které je možné nahrát soubor v maximální velikosti nižších jednotek GB na platformu, kde bude dostupná ke stažení ostatním přihlášeným uživatelům. Každý uživatel může nahrát a smazat svoje vlastní soubory, administrátor má pak možnost smazat nebo upravit soubory ostatních. 

		
[bookmark: _fd33y2m2cobx]

Harmonogram
	Nejzazším termínem odevzdání celé zakázky je 6 měsíců od podpisu smlouvy. V případě že budou v daných termínech dodány následující dílčí části, dojde po schválení ze strany dodavatele k vyplacení následujících částek. 

	Termín
	Dodávka
	Částka

	Do 2 měsíců od podepsání smlouvy
	Funkční drátěný model (wireframe) s návrhem funkčnosti webu, scénáře průchodů a umístění jednotlivých prvků
	15 % z celkové ceny

	Do 3 měsíců od podepsání smlouvy
	Na základě prototypu navržený a nakódovaný design platformy včetně style guide
	15 % z celkové ceny

	Nejpozději do 6 měsíců od podepsání smlouvy
	Zpracování modulů platformy - mapy, transport API, testování a nasazení. Předání kompletního software včetně dokumentace a zdrojového kódu
	60 % z celkové ceny

	Nejpozději do 6 měsíců od podepsání smlouvy
	Součástí převzetí díla realizace školení k administraci a práci s vytvořeným Dílem. Předpokládaná maximální délka školení jsou 2 pracovní dny.   
	10 % z celkové ceny



