Příloha č. 1. Smlouvy o dílo na vytvoření digitální platformy

Předmět veřejné zakázky


Předmětem plnění této veřejné zakázky je tvorba digitální platformy ve formě webové aplikace zahrnující: rozhraní pro zpracování vstupních dat a jejich zpravování, a to jak ze strany spolupracujících institucí, tak i samotných uživatelů, software  na zpracování dat, software umožňující návrh individuálních tras odrážející jednotlivé preference uživatelů a následnou vizualizaci individualizovaných tras. Cílem digitální platformy je podpora uživatelů současného umění v česko-saském regionu.

Další technické parametry: 

· Design: plně responzivní layout, kompatibilita s aktuálními verzemi běžně dostupných prohlížečů vč. Mobilních, preference prvků Accessibility. 
· Frontend technologie: kódování odpovídá standardu HTML5 se styly CSS, JavaScript obsluhuje užitečné doplňky (funkčnost stránek musí být zajištěna i bez podpory JavaScriptu).
· Backend technologie: technologie musí být běžně dostupné (typu Python, PHP, Linux, PostgreSQL, MySQL apod.), kód otevřený a komentovaný plně v části objektů a funkcí, preference open source technologií dostupných u hostingových společností.
· Licence: konečný produkt po zaplacení celé částky plně ve vlastnictví objednatele včetně možnosti upravovat zdrojový kód.
· Dispozice: správa redakčního prostředí musí být intuitivní bez vysokých nároků na uživatelskou znalost, přítomnost a správa běžných modulů jako jsou galerie, nahrávání médií apod.
· Zálohovatelnost: Stránky a databáze musí být jednoduše zálohovatelné např. pomocí CRONu, přes FTP.
· Bezpečnost: stránky musí odolat SQL injection a podobným útokům, spamu diskusí či honocení.
· Zabezpečení: web dostupný přes SSL, hostingový server zabezpečený firewallem, jakýkoli přístup (vč. servisního) na server, kde bude aplikace hostována, přes šifrované spojení.
· Výkon: Možnost horizontálního škálování, odezva serveru: min. 75% dotazů rychlejších než 300ms při 10 současně zaslaných dotazech, měřeno utilitou Apache Benchmark průměrem z 1000 dotazů
· webová aplikace bude fungovat ve třech jazykových mutacích: česky (CZ), anglicky (ENG) a německy (DE).
Tracking:  sledování počtu unikátních návštěv webu v čase

Funkce aplikace

Sekce
· Základní info (CMS)
text + obrázky
· Často kladené dotazy (CMS)
Otázky a odpovědi v odpovídajícím rozložení
· Mapa s místy zájmu
Piny v mapě rozkliknutelné na detail
Název
Popis
Otevírací hodiny
Vstupné
Odkaz na oficiální web
· Seznam míst zámu
Zobrazení míst v seznamu
· Tvorba výletů založená na (chování jako pokročilé filtrování)
zájem
čas (ve dnech)
radius (km)
rozpočet na vstupné
rozsah této funkce bude záležet na další analyze možností Google Maps API
· Výběr toho nejzajímavějšího
blog se články o umělcích a výstavách (událostech)
možnost přidání obrázku či youtube videa
články mohou bát slinkovány s událostmi, institucemi a misty zájmu
· Události
Podobně jako články ve výběru nejzajímavějších, ale v kalendářovém pohledu
Možnost export iCal souboru pro import do kalendářováých aplikací
Odkaz napříslušnou facebookovou událost
· Instituce
Zatím nemá instituce vlastní login 
Stránka s detaily instituce
Název
Popis
Místo / sídlo
Hlavní obrázek
Odkaz naoficiální web
Provázána s misty zájmu
· Uživatelský profil
Oblíbené (uložené výlety resp. místa zájmu)
Hodnocení míst zájmu
Sdílení na sociální sítě
Výlet (=seznam oblíbených) může být vytvořen i bez uživatelského účtu, v takovém případěse ukládá do prohlížeče (local storage)
· Administrační rozhraní
Admin panel pro správu uživaytelů (úprava, zakazání)
Publikační nástroj (články, události),
Správa institucí
Správa míst zájmu


Technické detaily

· Doporučené technologie (pokud možno Open Source):
· PHP případně jiná vhodná webová technologie
· PostgreSQL databáze
· Docker
· Amazon servery nebo ekvivalentní jako hostingový a DNS provider
· Aplikace bude používat data z mapové služby třetí strany při zobrazování mapových podkladů

Grafický design a frontend
•    Podmínkou je responzivní design a kompatibilita s aktuálními verzemi standardně používaných prohlížečů vč. mobilních
•    Zpracování grafiky: Webové UI, grafika klíčových stránek dle wireframu
•    Rozpracování všech typových stran, desktop / mobile případně tablet 
•    Dodání nakódované grafiky jako styleguide
[bookmark: _GoBack]•    Použití standardních technologií HTML5/CSS3/Ecma Script 6. Prioritou je rychlost načítání webu, preference vektorových ikon, optimalizace obrázků, minifikace všech zdrojů, použití CDN, řešení postupného načítání webu.
